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Prologo

Para vivir y convivir en democracia, el conocimiento
de nuestros derechos y obligaciones es indispensable. =
Por ello, involucrar a las personas desde una edad tem- {
prana a las actividades civicas, como parte de su
cotidianidad, resulta primordial para la formacion
de una ciudadania plena, informada y
participativa.

Partiendo de esta premisa “Explorando
la Democracia” es un esfuerzo colectivo que tiene como
propdsito acercar a nifias y nifios a las reglas bdsicas de |
una sociedad democrdtica, dentro de las cuales se /
encuentran la eleccion de sus representantes a través
del ejercicio del derecho fundamental del voto y asi,
ser parte en la toma de decisiones de los asuntos de
su comunidad.

A través de una historia situada en un campamen-
to en la que sus asistentes se ven en la situacidn de
elegir a quienes serdn sus represen-
tantes, el cuento lleva de la mano a sus '
lectores y lectoras, junto con sus per-
sonajes, en su propio proceso elec-
toral, en el que descubrirdn que la
organizacidén con transparencia y
participacién de todas y todos es clave
para que al final los resultados sean
aceptados y respetados por quienes
fueron electos y electas y quienes no.




Si bien se resalta la importancia de la participacion activa de todas las
personas que intervienen en el desarrollo de las elecciones, se destaca el papel
de quienes fungen como candidatas y candidatos, asi como la importancia de las
autoridades encargadas de organizar las dindmicas en las que éstas habrdn de
desenvolverse y de resolver los conflictos que pueden generarse, "Explorando
la Democracia” pone su acento en las y los electores, a quienes toma como el
corazon y la razén de ser de nuestro sistema democrdtico.

Asi, lo que en principio puede parecer una mera forma de entretenimiento
para las y los ciudadanos del mafiana, en realidad es una herramienta diddctica
que fortalece el desarrollo de habilidades del pensamiento critico; presenta
los principios y valores de una sociedad democrdtica a través de una narrativa
de fdcil compresion, con personajes como nifias, nifios y animales del bosque,

congrancolorido propicialacuriosidadyelinterésenel contenido
de la obra, la cual, a su vez, intenta contribuir a la formacién
de la cultura de la legalidad, la igualdad y la paz.

Monica Arali Soto Fregoso
Magistrada del Tribunal Electoral del
Poder Judicial de la Federacién

Presentacion

Hablar de democracia es necesariamente navegar por las aguas —siempre cristalinas— de
las decisiones colectivas.

De cémo las y los individuos constituidos en sociedad intercambian razones, puntos de vis-
ta, visiones del mundo y demds elementos que resultan necesarios a la hora de elegir el rumbo
de lo social.

Si bien es cierto que la regla general que marca la pauta es la de las mayorias, uno debe
ser cauto en comprender que cuando se trata de verdadera democracia, la inclusion de todas y
todos en la foma de decisiones resulta ain mds importante, pues no se puede hablar de libertad
sin suponer la igualdad.

Por ello, mds que de una actitud, se puede hablar de un espiritu democrdtico: aquél que pos-
tula, con auténtico compromiso humanista, que las personas somos a la vez iguales y diferentes,
como ya lo reconocia Bobbio, y que la base de la democracia consiste en reconocer este hecho y
construir el edificio social a partir de esta clave de las semejanzas, que en el orden juridico son
protegidas a través de los derechos humanos: derechos que reconocen una base comin desde la
cual los individuos pueden realizar sus personalisimos proyectos de vida, en sociedad.

Asi, la misién democrdtica no es tanto un momento, sino una transicién. Una que debe po-
tenciarse y privilegiarse desde la infancia, pues si debe de haber una idea natural en nuestros
tiempos, es aquella que postula la igualdad en todos los dmbitos, incluido el gubernamental, que
se conforma desde la arena electoral.

Bajo esta perspectiva, "Explorando la democracia” reconoce la importancia de la formacién
democrdtica desde que las y los nifios ya se encuentran inmersos en sociedad, y procura fomentar
laimportancia de mantener vivo este espiritu democrdtico en todos aquellos contextos en los que,
entre todas y todos, tengamos que ponernos de acuerdo en elegir lo mejor para el colectivo.

Si el voto se deposita en las urnas, la decisién de su sentido se configura mediante el libre
didlogo en igualdad de condiciones. Es sdlo a través del impulso a esta forma de vida democrd-
tica desde los afios de crecimiento que podremos madurar como sociedad: si Ia Juventud
nuestras nifias y nifios es el futuro, el futuro ya es hoy.

Felipe de la Mata P
Magistrado del Tribunal Electoral del Poder Judicial de la Fe




Introduccion

Me encanta saber que estds leyendo este libro y a punto de firmar un cédigo como explo-
rador en el que te comprometes no solo a terminarlo, sino a llevar a tu vida diaria los valores,
reglas y conocimientos que Justino te ensefiard.

En un mundo como el que vivimos debemos formar parte de los cambios que suceden dentro
de nuestra sociedad. Ya que conforme vayas creciendo tus responsabilidades irdn aumentando
y es importante tu participacion en diversas actividades que son necesarias para el desarrollo
de tu comunidad.

Este juego se llama Explorando la Democracia y transcurre en un Campamento llamado Li-
bertad en donde Justino, un blho parlanchin, te narra junto con dos nifios exploradores amigos
Libra y Cdndido cémo se lleva a cabo un proceso electoral en donde elegirdn a un Gobernador
Explorador.

Todo empieza en el campamento, los nifios exploradores empiezan a organizar las cuatro
etapas para este proceso. La etapa uno son los preparativos de la Jornada Electoral en donde
los nifios se postulan para ser funcionario de casilla, candidato de un partido o autoridades
electorales. La etapa dos, es la Jornada Electoral donde ejerces tu voto por la propuesta que
a ti mds te haya convencido, también se desarrollan las dltimas dos etapas que consisten en el
conteo de votos y la declaracion de validez; dando como resultado a un ganador que serd el que
los gobernard.

Y asi, durante el proceso surge un personaje que nos hace dudar, la llamamos “La Duda" es
algo que no se sabe cémo es, pero te hace creer que nada debes hacer. Al final Justino y sus
amigos exploradores logran el objetivo de una eleccidon con legalidad.

De esta manera, te invito a conocer lo que sucede en este campamento y a formar parte
de esta aventura. No olvides que ya eres parte de nuestro cédigo como explorador y con orgullo
debes portar el cargo que has asumido.

Empecemos ya, que Justino tiene varias aventuras que explorar y espero que en ellas nos
volvamos a encontrar.

Tu amiga Maria del Carmen Carreén Castro

Exploradora Oficial |




IA este campamento todos invitados estdn y
en este momento todos exploradores serdn!

Hoy los quiero invitar a un campamento llamado Libertad, en el que
todos se divertirdny podremos participar. Los nifios muy emocionados ya
estan, como exploradores se disfrazardny parte de esta aventura serdn.

Mi nombre es Justino, soy un biho al que le encanta leer y puedo
pasar horas y horas leyendo, mi comida favorita son las lombrices, aqui
entre nos, si son de gomita mucho mejor.

Antes que nada, les voy a presentar a nhuestros amigos que en la
aventura nos guiardn para conocer la democracia y entender qué es una
forma de organizacién como sociedad en la que todos intervenimos para
elegir a quienes nos van a representar como autoridad y gobernar el
Campamento Libertad.

Les quiero presentar a Libra, una nifia exploradora a la que le ngls‘ra
usar la computadora, es muy quisquillosa y en orderl Tod_o acomoda; en
todo detalle se fija porque cree que como juez un dia un juzgado dllj‘lJG.
Cdndido es un nifio explorador al que le gusta trepar drboles, organizar
partidos de flitbol y escribir historias emocionantes de mundos tan fas-
cinantes que seguro ya te los imaginaste.

Ambos organizan un campamento de eleccién donde buscan un gana-
dor; con juegos y diversién cada etapa se recorrerd y el proceso electo-
ral conocerdn.




Este juego se llama Explorando la Democracia,
todos muy entusiasmados como exploradores
aprenderemos lo que es un proceso electoral
en el que organizaremos una votacién en donde
elegiremos al que creamos es nuestra mejor
opcidn. En cuatro etapas se desarrollard y en
cada una los exploradores cooperardn. Todos
elegirdn, pero sélo un nifio ganador habrd y de
manera oficial Gobernador Explorador se le
llamara.

Las etapas del Proceso Electoral te voy a enumerar:

1. Preparacién de la Eleccién,
iPara jugar en esta eleccién, debes contar con tu
documentacién!

2. Jornada Electoral,
ISin falta debes votar y tu boleta en la urna colocar!

3. Conteo de votos,
iLas sumas de las boletas debemos hacer y ningtin error
debemos cometer!

4. Declaracién de Validez,
- IUn ganador en el Campamento Libertad debemos nombrar!

:




En la primera etapa algunos exploradores organizardn los preparativos de
la eleccién y otros formardn tres equipos (partidos); sélo a un nifio elegirdn
(candidato) el cual serd el representante y a la contienda se enfrentard:
todos los integrantes del equipo se organizardn para crear la propaganda
(anuncios y porras) que lo llevard a ganar. La segunda etapa es la jornada
electoral, que es el dia mds importante porque en esta tu voz se escuchard:
los organizadores (funcionarios de casilla) de la eleccién en dos médulos pro-
tegeran las boletas de los nifios exploradores para garantizar que todo sea
legal. El conteo de votos es la etapa tres en donde se verificard que todo
esté en orden, sin errores y sin dudas se pasa a la etapa final en donde se
declara la validez oficial. Un ganador tenemos que nombrar y se le entrega
su constancia oficial. Si un error se llega a cometer a la autoridad se debe
acceder para resolver y se declare la validez; en caso de que la autoridad
declare lo contrario, se anula la votacién y a la etapa dos debemos volver.

IAmigo explorador, abréchate el cinturén!
iCon tu pase de abordar debes contar!

iLa aventura estd a punto de empezar!

IY td eres nuestro invitado especiall

Mis lentes ajustaré y las primeras indicaciones a los exploradores daré. La
Ruta de la Democracia debemos tomar y en las cuatro etapas debemos en-
contrar los valores que a continuacién les voy a dictar: honestidad, respeto
y legalidad. EI mapa les voy a explicar y al final un Gobernador Explorador
debemos nombrar.

Asi entendemos el proceso
electoral, como toda actividad %"

!
A

organizados debemos estar; enun (&

grupo de personas ciertos roles se '

deben realizar y ninguno se puede repetir.

El Explorador Gobernador se debe elegir y todos
podremos decidir.

ITu voz es importante por eso tienes que manifestartel!
IPon mucha atencidn y con disposicion iniciamos la leccion!

|Atencion Explorador!
Las reglas de una democracia una a una aprenderemos y, para que ho se no
olviden las repasaremos, porque parte de una sociedad todos seremos.

iEtapa uno! Todos debemos contar con nuestra credencial para poder votar.

¢Que es votar? - a lo lejos un nifio preguntaba.

Es la forma de expresar tu apoyo o preferencia hacia alguien dentro de una
comunidad.

Mis alitas peinadas ya estdn y las reglas del campamento les voy a dictar; de
una témbola sacardn el papel que van a representar, y siempre con responsa-
bilidad deberdn actuar. Candidatos, Funcionarios y Votantes, en uno de ellos
se convertirdn.

El murmullo entre los exploradores se hacia entonar, Candido y yo muy aten-
tos con la témbola ya queriamos iniciar.

iCada uno al pasar, tomard un papel al azar!
iDe inmediato lo abrirdn y lo que diga ahi recitaran!
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Uniformados los nifios exploradores van cantando sin parar.
Gritaban el rol que actuarian y emocionados decian:

- Soy la Escrutadora-

- Yo el Suplente-

- Y yo la presidenta de casilla- gritaban y se salian de la fila.

Justino, ¢y qué es un funcionario de casilla? - me preguntaba una nifia.

En este momento te voy a explicar, son personas que estdn en la casilla como
autoridad el dia de la jornada electoral y apoyan para que tu voto puedas
realizar. El presidente (con su brdjula organiza la casilla), el observador
(vigila con su lupa para que todo salga bien), el escrutador (cuenta cudntos
votos hay: concentrado debe estar y con su calculadora se puede apoyar) y
el representante del partido (con su ldmpara en la mano a lo lejos observa
'que todo marche bien). Cada uno cumple la funcién de cuidar la casilla para
no dejar que se comentan faltas y errores a la hora de votar,

Cdndido alistaba los materiales para las @Y
campanas iniciar. Los exploradores des-

concertados estaban al ver que sus

propagandas iban a dibujar para a su

candidato impulsar. La campafia se

realiza a través de discursos, entrevistas,

debates y recorridos por todo el

campamento, imdgenes verds de todos

los partidos para darse a conocer; sélo

td decidirds quién quieres que gane para

gobernar el Campamento Libertad.

Cdndido, Libra y yo de esta manera
debemos ensefiar a los nifios lo divertido
que puede ser el proceso electoral.

Cdndido me pregunté ¢qué es un partido?

- Son personas organizadas que pertenecen al mismo grupo con ideas y pro-
puestas por igual, seguro los vas a identificar, porque fomentan la partici-
pacién para vivir mejor y en paz dentro de una sociedad- revoloteando mis
alitas contesté.

A través de los partidos o de manera independiente, se escoge al candidato
que va participar. Ahora iniciaremos ya la eleccion de quien nos va represen-
tar. Carcajadas y palabras al aire se escuchaban al azar.

Primero elegiremos como nos vamos a llamar.

- IPIO, PUA, PIE! - y en un eco mencionaron su nombre al final
- PIO (Partido Infantil Organizado)

- PUA (Partido Unico de la Alegria)

- PIE (Partido Infantil Estudiantil)

Un nifio explorador se debia seleccionar para ser el representante del par-
tido y triunfar en este proceso electoral. Diego, con amistad, un consejo
te dard, Mariana con su agilidad destacard y Adridn con su sonrisa a todos
encantard. Fueron elegidos para participar en esta contienda y a su partido
representardn.

propaganda que a cada explorador entregarian,
asi ofertar algunas promesas y de esa
forma vencerian.

L E‘ > Los tres partidos empezaron a crear y a dibujar la
‘* e

El sol se escondia en el Campamento Libertad porque también debia
descansar; al otro dia el proceso tenia que iniciar y con sus rayos luminosos
cada momento queria contemplar.




4‘-7;‘,, uy tfemprano ya todos estaban prepardndose para ayu-
dar. La brisa del aire y el aroma a tierra mojada activa-
ban la energia del bosque para acampar.

Sentado en el muelle Candido la mafiana veia pasar, esperaba que
con éxito se desarrollara esta actividad.

- iTe tengo! - gritaba Cdndido,
- Por fin, iLo logré! - al ver el pez que habia consequido.

Libra ya instalada en el campamento, veia papeles y pendientes que te-
nia que revisar. El reloj avanzaba y no podia terminar.

Los nifios exploradores llegaban con felicidad. Portaban todos con dig-
nidad el papel que debian actuar. Adn habia temas que no podian descifrar,
pero sin miedo sus deberes tenian que desarrollar.

El agua y sus olas templadas, ven arribar a lo lejos un barco de papel. Li-
bra deteniendo su sombrero para que el aire no se lo lleve, y Cdndido atento
para recibirme en el muelle; al bajar del barco con él me estrellé y a lo lejos
escuchaba los gritos de los nifios también:

- iAhi viene el viejo biho sabio y juguetdn, porque es tiempo de eleccién!

/"- Estoy feliz de verte Justino - grité
/ Cdndido.

- Es momento de reforzar la cola-
boraciénde los exploradoresy asi
entender la importancia del pro-
#.  ceso electoral.
S

e

- Todos preparados ya estaban. Libra anunciaba lo que en el campa-
mento ya instalado estaba; por otro lado, los candidatos entusiasmados por
sus propuestas gozaban; en otro lugar, las autoridades electorales con sus
lupas ya vigilaban, y los funcionarios de casilla ansiosos por la llegada de los
votantes se encontraban.

Las asignaciones se debian anunciar y yo muy contento anunciaba ser el
guia de los exploradores; Candido listo como organizador de estas elecciones
y Libra como la jueza determinard el triunfo del ganador al final.

- PIO, PUA y PIE - son los partidos que compartia en cada una de mis
expediciones; todos los nifios ya se repartian para formar parte de estas
acciones.

En nuestro Campamento Libertad los exploradores no cesaban de escu-
char las propuestas que los candida-
tos habian creado para triunfar. Los
amigos de PIE, de PUA y PIO se or-
ganizaban y coreaban canciones para

\ apoyar a su candidato, iseguro en la
" television saldrd, y en la radio tam-
bién los van a escuchar!

Por todos lados se decia unay otra vez.
- IVen a participar no dejes de votar! -,

Cada partido con tijerasy pegamento arma-

do su propaganda se alistaba. Cantando e invi-

tando a los exploradores por los caminos del
campamento andaban.




)

Imdgenes, volantes y anuncios por doquier te invitan a ser parte’ )l ) S TN ~ Documentos y destellos por todos lados,
de la Jornada Electoral; que estd a punto de iniciar. \ ﬁ ) «__FiLa foto del explorador se estaban tomando!

No habia un explorador que no dejara de apoyar y, entre jdbilo )\ 'GP MMM~ F 0 . cioue -
y protesta, Candido festejaba a los candidatos que en debate B L IR 15 e oz ¢ codle o al médulo fba pasando.
R & e Su huella digital, la edad y la firma debian registrar.

- IPIO, PUA y PIE, rra rra rral -

Cada uno con sus promesas celebraba para ganar. - iUno mds! - gritaba Cdndido al ver a los exploradores salir de

la casa del drbol con su credencial para votar.

- iMds recreo! iNo tareas!
iSin uniformes! iDisfrazados a la escuelal - " _ ; S\

proponia PIO. \
| : PUERTO )

_—CiPa%qs y refr'esc:s! iTor_'nelo% de t?cc;lon.cesm!I | , - ' LIBERTAD
iCambiamos juguetes viejos! iPor videojuegos! - ‘ ,
PUA no dejaba de gritar. . ' QCTAD: ‘. _

- i3 dias de clases! i4 de vacaciones! _‘ bl 30-ABRIL! 18
iSemanas repletas de diversiones! - . ; : FoLio: 410B- 5
PIE no dejaba de exclamar. ‘

Con la lista en mano, Candido, Libra y yo nombramos a quienes podian : \ .
participar; debian tener su credencial de elector y la mayoria de edad, (que ! La casa de¥arbol estd en el centre
en nuestro pais 18 afios deben comprobar) pero en esta ocasién, esa regla | del bosque, donde boletas, casillas
vamos a olvidar para que todos puedan jugar. y hasta el crayén se guardardn

e : : e ara marcar tu decisién
La emocion me embargaba en su totalidad y sin darme cuenta mis ali- B P el dia de i

tas cambiaban con mi estado emocional, se esponjaban de alegria cuando yo | X votackil
brincaba para anunciar a aquellos que acreditaban las credenciales de Explo- | :
rador Oficial; y asi felices, se integraban a la actividad.




| A
/’ ) o e Mientras tanto, yo explicaba a todos la importancia de la cre-
4 "-’! - dencial de elector, con ella no sélo podrdn votar, sino también les
-q { servird como identificacion oficial para cualquier trdmite que quie-

L\ ran realizar.

Los votantes contentos y dispuestos con su credencial; los
preparativos listos se encontraban y en sus cargos a tiempo
esperaban el inicio de la Jornada Electoral.

Mi cara de alegria no podia ocultar y nuevamente mis alitas reac-
cionaban al exclamar:

- PIO, PUA y PIE.

- iLas elecciones estdn por comenzar!

- iTenemos tfres partidos registrados yal
- 1Y sélo uno podrd ganar!

Saltando y cantando con fascinacién, Libra y Cdndido observaban a los
C/ exploradores en la recta final.

| - iQue comience ya la Jornada Electorall
y.

- iEsperen! iEsperenl! - grité

Antes de iniciar deben estar comprometidos a terminar el campamento
de principio a fin, debemos explorar las 4 etapas del proceso elec-
toral y la primera terminamos con honestidad.

~ Los exploradores, Libra y Cdndido en una voz al unisono gritaron:
- iSI! Lo haremos.

Entonces mafiana continuaremos con la segunda etapa.
- Los espero, al amanecer - les dije.

. P S
Entusiasmados y comprometidos =8
esperaban el otro dia.

Mientras tanto, en un lugar del bosque,
se escuchaba una voz grave y tenebrosa, de
esas que al hablar te hacen temblar de miedo.
Sélo se escucha la voz, no se sabe quién es, no tiene
rostro ni forma definida es una sombray le llaman
La Duda.

Al Campamento Libertad la sombra ufana de La Duda
su presencia asomaba, causando flojera y apatia de participar en
esta Jornada Electoral, para evitar que los exploradores fueran
a votar y a su candidato no lograran apoyar.

- iNada nos detendrd! - pensé, y si ella esta por llegar,
preparada debe estar porque con informacion y legalidad las
actividades se van a desarrollar.

Por fin el dia 2 habia llegado y en la etapa dos un
cédigo como exploradores debemos tfomar, en el cual
comprometidos estaremos y la verdad hasta el final
proclamaremos. La eleccion ha comenzado y las reglas
aqui les van:

\

x
b
b

',(
Lo

AY)
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* Respetar a todos, nifios y nifias, hombres y
mujeres, en cualquier condicién.

* Participar en cada una de las etapas sin brin-
carnos ninguna.

* Juego limpio y respetar con igualdad.

* En caso de existir un problema, error o eno-

Jo, a Libra debemos acudir y a una solucién ella

debe concluir. Seguros debemos estar de que lo va a
solucionar, porque en la justicia debemos confiar.

* Todos podemos ser candidatos, representantes de partidos, observado-

res, escrutadores, exploradores y, cualquier papel que nos toque Jugar, no dejemos
de colaborar.

Recuerda, si algln error cometes a la descalificacién te sometes, si alguna falta se
realiza, la queja ante la autoridad se canaliza. ¥ con mucho orgullo les decia:

iDebemos de ser justos!

Porque justo soy, y Justino es mi nombre, a cada regla le doy valor y renombre.

ITodos listos para armar la casilla para votar!
Cada funcionario de casilla esperaba ya la sefial del inicio de la Jornada electoral.

- Una marca es la forma correcta de votar - No duplicar y no rayar, sélo a un can-
didato apoyar.

“Elecciones libres, voto secreto, legalidad, respeto y equidad”, les recitaba ante la
sombra de La Duda que merodeaba el Campamento Libertad.

24

La Duda, como daga al andar, invadia a los exploradores con inseguridad para no
presentarse a la casilla.

IEn Campamento Libertad instalada ya estabal

ISusurrante y vacilante entre los exploradores nace, pero la justicia y el respeto,
siempre la han sacudido a donde quiera que ella ande!

Los exploradores muy emocionados se disponian a tomar sus posiciones, unos como
candidatos y otros como electores, pero todos y todas felices a ocupar sus designacio-
nes.

Las casillas Bellota'y Termita instaladas con armonia,
abrian su paquete electoral.

Desde temprano la presidenta, el secretario,
la escrutadora y el suplente ordenaban los sellos,
crayones y cajas para resguardar los votos
de los exploradores para sumar y asi sélo
un partido podrd gobernar.

- |Adelante! -

Asi recibian a los exploradores
en cada mddulo para votar.

La fila grande era en cada
casilla, ya que todos querian
ingresar. Una busqueda rdpida
en la lista y una nota sobrestu
nombre te acreditaba para
avanzar; el voto tnicoy "
secreto garantizaba que el
nimero de votos no se fuerd™
a duplicar. Llegando a la urng
esto podias encontrari==*_




iSin parar, sin cesar! - iAsi se hace! - exclamé al ver que cada uno de La Duda se despes.

iTodos en orden al pasar! , S :
Tu craydn para la boleta marcar, al fin era tuya y La etapa tres estaba a punto de sorprender, juntos Candido, Libray yo

la podias usar. Tinta indeleble en tu pulgar van a ‘ esperdbamos con emocidn, el conteo de votos que los funcionarios de casilla

colocar porque tu decisién ya fuiste a dar. La debian exponer.

urna de boletas se llenaba y ain faltaban ex-

ploradores por pasar. Pero con paciencia y
eficiencia todos lograrian llegar.

Sorpresa causaba a los asistentes - iPIO, PUA Y PIE!
cuando vieron llegar al nifio que en la ca- ‘ Las voces confusas se escuchaban, porque no a todos los resultados
rrera del dia anterior la rodilla se lastimé. entusiasmaban.
Nada lo detuvo, a la casilla llegd. Nada se , _
le dificultdé porque se le presté una silla de La Duda no se habia dado por venc.lda y nunca
ruedas y su voto realizé. se retird. A los exploradores de incertidumbre llend.
Se burlaba a escondidas mientras en sus cabezas
guardé mentiras y promesas que nunca cumplié.
- iVolvamos a contar! iVolvamos a sumar!
- 1Sin vacilar, el derecho hay que respetar!

Boleta por boleta de la urna sacaron, con los nimeros acrecentando
hasta que los resultados en la sdbana se estaban plasmando.

Admiracion por este proceso a todos
emociond, nada les impediria su derecho de
participacién. El apoyo a cualquiera se le brin-
dé, no sélo la silla de ruedas, sino que hasta
con boletas en braille también se conts. Coreaban los exploradores y candidatos que

ISi quieres votar, obstdculos no vas encon- la duda invadié y al parecer los engafié.
trar! decia yo con mucha emocién. Los explora- |
dores admirados de la solucién aplaudieron el es- - IVeintidds votos para PUA
fuerzo que cada funcionario de la casilla efectus. - anunciaba el escrutador.

Candido con la organizacién y Libra con la atencién.
Las elecciones se terminany La Duda los acechd, pero no
a todos convencid y ni con sus intimidaciones los asusté.

Todos lograron efectuar el voto al finalizar la hora, . - iPIE con diez votos! - ino lo podia creer!
la casilla se cerré y La Duda se retiré. Nuevamente con-
migo se enfrentd y la eleccién cerrada se declaré.

- IPIO veintidn votos!
y sumando con Ildpiz y papel.




El ambiente de triunfo invadia el Campamentd), © B = No queria creer lo que
Libertad, cada uno de los exploradores | | o ' sucedia, no imaginé
convencidos y con determinacidn, la | < g e que esto pasaria.
sdbana de resultados conocid. B \ e Pero esto tendré

El feste

Joy el enojt

se manifestg,

a los candidatoe

perdedores no les ™
parecid. La suma no
<2 / podian creer pues 43 vo-
1”7 tos debian tener; pero en I

que resolver vy
exclamé:

- IEl niflo inconforme
ante Libra debe
presentar los
errores que

con pruebas

debe comprobar!

/' sdbana de resultados habia un
ﬁ i ' &) No se detuvo
/' error aparecian 53 boletas suma-

/| das lo que generaba una confusién, " ’ “S gl‘:’)":‘:z Z‘;ﬁ
iUna queja levantaremos para i ' En "lcujrﬁzodgel-?a%‘:‘gg-
buscar una solucién! : e ;

. PUA era el ganador, pero con las

\/Los exploradores cansados ya estd ; pruebas se descubrié que la suma de
pero la suma de votos habia que re- las boletas no cuadré.

. visar; Libra como la autoridad te-
. nia que anunciar al vencedor qu
. con veintidés votos debia
~._gobernar. 3

v

'\
"

) El triunfo no podia
-\ declararse porque La Duda
A\ con la confusién los invadié; los
_ dudosos exigian esclarecer y
7~ este problema resolver.




La sombra de La Duda desconcertada luchaba por-
que el nifio dudoso no dejard de reclamar. Como humo
envolviendo su mente, ella utilizaba todas sus artima-
fias para engafiar.

Libra confirmaba la irregularidad al revisar que el
conteo de votos estaba mal y ella como autoridad revelaba
la verdad.

iLa suma de los votos se tenia que volver
a efectuar!

IHonestidad y Legalidad!
IQue se declare la verdad!

Por fin la verdad habia triunfado y La Duda
con todo y sus cacharros lejos del Campa-
mento Libertad se habia marchado.

Cdndido, Libra y yo entusiasma-

af dos de esta travesia, anuncidbamos

' @ que el conteo se tenia que volver a

| J*¢ hacery la declaracién de validez se
tenia que ejercer. Cada explorador a

su puesto debe volver y todos
nuevamente en el conteo a su ganador
verdn vencer.

Libra decidida a representar a

la autoridad, con calculadora

y la suma de las boletas

o D confirmaria al ganador
samss® de esta contienda; y asi, ila
dltima etapa se finalizaba con una
sonrisa y éxito totall

~_\ .
LY, 7

Entre aplausos y bullicio caminaron al pédium con guirnaldas para coronar @
al ganador que ya todos querian proclamar.

Aleteos y hojarascas, aplausos y fanfarrias para el ganador.
- iQueridos exploradores! -decia Libra
La verdad siempre triunfard y al vencedor tenemos ya. -

La euforia invadia a todos los presentes y gritaban de fascinacién.
iHip! iHip! iUrral
iHip! iHip! iUrral

Sombreros y guirnaldas volaban desde el suelo, mientras yo cantaba por los cielos.
- Y el ganador es... IPIOOOOO! - grité Libra.

El candidato, con brazos en lo alto caming, el pédium repleto de guirnaldas y flores
recibid.

Lleno de felicidad agradecié el apoyo que se le otorgé. No ganaba su partido sino el
trabajo en equipo y la confianza que los exploradores le brindaron.

El ganador anunciaba que sus propuestas cumpliria; mientras Libra la validez de esta
eleccién declard y en sus manos el certificado de Gobernador Explorador le entregé.

Yo queria aprovechar el festejo de esta declaracién oficial, no quise ignorar los su-
cesos acontecidos y los debia aclarar.

62: IQueridos exploradores!
(-}
- Como hemos sido testigos de esta Jornada
Electoral un error se ha cometido, pero Libra @
con su autoridad a la justicia hizo actuar, y hoy sabemos que con una
queja y pruebas a La Duda podemos enfrentar. Este nifio escrutador
(sefialé al que la falta cometid) se dejé engafiar, pero a La Duda hemos vencido con le-

galidad.




Apenado el nifio explorador, una disculpa pidié,
y Yo sélo con un aleteo les sefiale que P

Ilas matemadticas no nos pueden fallar Y

y siempre debemos estudiar!

- iRecuerden la sensatez que les ensefié alguna vez!
iNo se dejen sorprender por prisa tener!
iNi se dejen engafiar, siempre hay que investigar y
la suma revisar!

Y de esta manera el Proceso Electoral terminado estd. Es momento
de recordarte lo que tus amigos te hemos ensefiado.

- Siempre ser un buen ciudadano y contribuir a tu sociedad.
* En la democracia debes confiar, porque td incluido ya estds.

* Ejercer tu voto a la mayoria de edad. No olvides estar siempre en-
" terado de los beneficios y obligaciones que a los 18 afios debes afrontar.

* Cuando sientas duda o inseguridad en mi, Justino, debes confiar;
y acudir a los libros y fuentes que te llevan a la verdad.

§ * Hay una autoridad que se llama Tribunal Electoral quien protege
tus derechos con legalidad, en ella puedes confiar y alli a Libra
puedes consultar.

/“’5"; El recorrido de estas 4 etapas habia llegado a su final. Los
4 /' nifios exploradores, analizaron las etapas con claridad,
asumen ser ciudadanos, a los 18 afios de edad, parti-

cipar en su comunidad y con disposicién siempre ayudar.

\(:: B,
’/"

La Duda, cansada de su arduo trabajo, huevamente se enfrentaba a
la rabia que siempre le hacia pasar. Era una lucha constante que no sabia
parar. Convencida de que algo estaba haciendo mal, avergonzada queria
cambiar. Una Duda ya no queria ser mds y conmigo las paces hard para
que le ensefie a triunfar. Pensando seriamente en esta propuesta mi ala
estiré y sin dudarlo acepté, ella con su mano acepté y hasta una sonrisa
me regald. Los nifios con gritos y euforia presenciaron lo que jamds ima-
ginaron:

- iUrra, Urral -
iConfianza Claridad Estrella Castellanos!
se queria llamar.
iConfianza y Claridad!
Su lema sera.

Libray Candido felices declararon que el Proceso Electoral

se habia terminado. La aventura te invito a

continuar y no olvides siempre investigar. ,‘
Estar informados es lo principal y con gusto te puedo ayudar
El glosario de algunas palabras te dejo para demostrar

que ya eres un Explorador Oficial.

ISi tropiezas con unos lentes raspados y viejos!

Te los puedes probar, echa ftu imaginacién a volar
y ahi me encontrards.




"LEXICARIO DE JUSTINO"

Aqui te dejo una lista de palabras que te ayudardn a entender el Juego de la Democracia.

Acecho: Observar con atencién y a escondidas, para atacar o hacer dafio.
Acrecentando: Hacer que algo crezca o mejore.
Afrontar: Actuar de acuerdo a sus ideas.
Apatia: Estar sin motivacién y sin entusiasmo.
Arduo: Que es muy dificil o cuesta mucho trabajo.
Arribar: Llegar a algun lugar.
Asignacién: Dar lo que corresponde a una persona.
Artimafias: Accién hdbil, disimulada y malintencionada para conseguir algo.
Boleta: Papel que tiene impresas las opciones a elegir.
Braille: Sistema de lectura y escritura para personas ciegas, que se lee con los dedos de la mano.
Brisa: Viento suave y agradable
Bullicio: Ruido confuso de gritos y voces producido por un grupo de personas.
Cacharros: Objetos que no sirven, que no tienen valor y estorban,
Campafia: Actividades realizadas para dar a conocer ideas y propuestas.
Casilla: Espacio en la que las personas van a votar.
Cesaban: Dejar de producir una cosa.
Certeza: Estar seguro de algo.
Constancia oficial: Documento o prueba de algo.
Contienda: Se refiere una discusién o debate.
Debates: Discusién en la que dos o mds personas opinan acerca de ideas e intereses de ciertos temas.
Descalificacién: Anular o invalidar.
Desolador: Sensacién de angustia, dolor o tristeza.
Destellos: Emitir rayos de luz.
Doquier: Por todos lados.
Embargaba: Producir mucho placer o agrado por una cosa o una persona.
Equidad: No favorecer en el trato a una persona perjudicando a otra.
Expedicién: Salida o viaje de personas a cierto lugar.
Fanfarrias: Festejo por algo.
Guirnalda: Tipo de flor.
Hojarasca: Conjunto de hojas secas que se han caido de los drboles.
Honestidad: Valor que te invita a actuar correctamente.

gualdad: Condicidn de tener las mismas caracteristicas.

' lidad: No tener preferencia por alguna persona.
me: Que no estd de acuerdo.
: No se borra.
ad: Que no cumple con las reglas.
ha responsable de hacer que las leyes sean respetadas.

Lugar en el que el juez trabaja.

Justicia: Actuar con la verdad y dar a cada uno lo que le corresponde.

Legalidad: Que respete la ley ante todo.

Lema: Frase que expresa una ideal y sirve de gufa.

Merodear: Andar por los alrededores de un lugar, en especial si se hace con malas intenciones.
Muelle: Construccién a la orilla del agua para recibir barcos.

Murmullo: Ruido de muchas personas que hablan en voz baja.

Paces: Tener acuerdos sin molestias ni discusiones.

Partido: Conjunto de personas que tienen ideas parecidas y se retnen para alcanzarlas.
Proceso Electoral: Pasos para elegir a un representante en el gobierno.

Proclamaremos: Decir una cosa en voz alta y ante el publico.

Propaganda: Difusién o promocidn de ideas para convencer a los demds.

Pédium: Espacio importante donde las personas dan un mensaje.

Quisquillosa: Que es muy cuidadosa y ordenada.

Respeto: Valor de tratar con dignidad.

Revolotear: Volar dando vueltas y giros en un espacio pequefio.

Rol: Funcién que una persona realiza en determinado lugar y tiempo.

Sdbana de resultados: Documento en donde se pone el nimero de votos que se obtuvo.
Sensatez: Cualidad que tienen las personas de distinguir el bieny el mal en sus actos y decisiones.
Susurrante: Ruido suave que produce una persona al hablar en voz baja.

Templada: No estd frio ni caliente.

Travesia: Viaje que se hace en barco o avién.

Tribunal Electoral: Lugar donde se solucionan los problemas electorales.

Ufana: Que presume de algo.

Unisono: Que suena al mismo tiempo o que tiene el mismo sonido.

Urna: Caja con una abertura en la parte de arriba y donde se pueden introducir objetos o documentos.
Vacilar: Que no se decide a hacer algo.

Validez: Aceptar algo.

Votante: Persona que emiten su opinién de rechazo o aprobacion hacia una situacidn.

Para finalizar, esta dltima prueba debes
resolver y como todo un Explorador Oficial
las preguntas debes responder.
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DEMOCRACIA

JUSTINO
EDAD PARA VOTAR

CAMPARA

T

PROCESD ELECTORAL

Forma de vivir en sociedad, gobierno
donde el poder es ejercido por el pueblo.

Buho explorador.
Es el conjunto de pasos para elegir a
nuestros representantes en el gobierno.

Reglas que todos respetamos y que nos
ayudan a convivir bien y en paz
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